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ビーチバレーボール補足資料 
（ 前述 に加 え ， ビー チ バ レー ボ ー ル 特有 の 責 務及 び 判 定を 付 記）  

 

『ラインジャッジの責務』  

１． 試 合 前  

（１ ） 服 装  

①  レ フ ェリ ー ウ ェア も し くは ，支 給さ れ た 服装（ 支 給が な い 場合 は ，全員 が 揃

う 服 装 が 望 ま し い が ， 揃 わ な い 場 合 は ， 同 系 色 の 服 装 で も 可 能 ） を 着 用 し，

運動 靴 と 靴下 を 履 く。  

②  サ ン グラ ス の 着用 も 可 能。  

  

（２ ）試合 設 定 時間 の 20分前 ま で に ，ま た，前 の試 合 が 長引 い た 場合 は ，前 の 試合 が  

終了 す る 前に 指 定 の場 所 に 集合 す る 。  

 

（３ ）マ ッ チ プロ ト コ ール 中 は ，ス コア ラ ー ズテ ー ブ ル前 に 整 列す る 。≪図 １ 参 照≫  

（４ 人 の 場合 は Ｌ １ ･Ｌ ２ ･ファ ー ス トレ フ ェ リー ･セカ ン ド レフ ェ リ ー ･ 

Ｌ３ ･Ｌ４ と い う位 置 で 整列 す る。）  

 

（４ ） 公 式練 習 終 了後 ， フ ァー ス ト レフ ェ リ ーが レ フ ェリ ー ス タン ド に 向か う  

タイ ミ ン グで 競 技 エリ ア 内 の所 定 の 位置 に つ く。  

   （ ４ 人の 場 合 は ，Ｌ １ ･Ｌ ２ と Ｌ３ ･Ｌ４ が 一 列に 並 ん で所 定 の 位 置に 向 か う。） 

 

（５ ）サ ン ド レベ ラ ー がレ ー キ をか けた 後 に ，担 当ラ イ ン 上の 砂 を 落と し ，ライ ン

の状 態 ， アン テ ナ ，サ イ ド バン ド に 歪み が な いか 確 認 する 。  

 

 

 

≪ 図 １ ≫  公 式 練 習 中 の 審 判 団 の 位 置  
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２． 試 合 中  

（１ ） イ ンプ レ ー 中の ラ イ ンジ ャ ッ ジの 位 置  

  ①  ライ ン ジ ャッ ジ が ２人 の 場 合≪ 図 ２ 参照 ≫  

・フ ァ ー スト レ フ ェリ ー とセ カ ン ド レフ ェ リ ーの 右 側 コー ナ ー から ，１ ｍ離 れ

た対 角 線 の位 置 に 立つ 。  

・そ れ ぞ れ自 身 側 のエ ン ド ライ ン と サイ ド ラ イン の 両 方を 判 定 ・管 理 す る。  

・ボー ル が 向か っ て くる 方 向 によ っ て ，位置 を 変 えて 判 定 する 。（ 左右 1歩 程度 ） 

エン ド ラ イン を 判 定す る と きは aへ 移動 し ， サイ ド ラ イン を 判 定す る と きは  

bへ 移 動す る 。  

・自 身側 か ら の攻 撃 の 場合 に は ，原 則と し て ｂへ 移 動 し，サ イ ドラ イ ン の判 定

を中 心 に 行う 。  

・自 身 側 チー ム の サー ビ ス の際 に は ，ａ へ 移 動し ， フ ット フ ォ ルト の 有 無に  

注意 す る 。  

 

≪ 図 ２ ≫ 試 合 中 の ラ イ ン ジ ャ ッ ジ の 位 置  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

②  ラ イ ンジ ャ ッ ジが ４ 人 の場 合 （ ６人 制 ・ ９人 制 と 同じ ）  

・ 自 分の 担 当 す る ラ イン の 想 像 延 長 線 上 でコ ー ト の 各 コ ーナ ー か ら ２ ｍ 離 れ，

ライ ン を 身体 の 中 心に 置 き ，視 線は ライ ン 上 に置 く よ うに し て フリ ー ゾ ーン

内に 立 つ 。  

・エ ン ド ライ ン は ライ ト サ イド の コ ーナ ー か ら「 Ｌ ２」・「 Ｌ ４」が ，サ イド ラ

イン は レ フト サ イ ドの コ ー ナー か ら 「Ｌ １ 」・「Ｌ ３ 」 が判 定 ・ 管理 す る 。  

 

（２ ） ア ウト オ ブ プレ ー 中 や試 合 中 断中 の 位 置や 動 き  

   ・ラ リ ー終 了 時 には ，担 当 ラ イン の 歪 みや ラ イ ンに か か る砂 の 凸 凹を 確 認 し，

必要 に 応 じて 素 早 くラ イ ン 及び 砂 の 状態 を 修 正す る 。  

   ・風 でラ イ ン が揺 れ る 場合 ，ラリ ー 終 了時 に ，ま ずラ イ ン 上か ら（ 状況 に 応 じ

てラ イ ン 下を ）足 で 左 右に ス ラ イド して ，ラ イ ン と砂 (地面 )と の 凸 凹を 少な

くす る 。そ れ でも 揺 れ が収 ま ら ない 場合 に は ，ラ イン 上 に 拳大 の 砂 山を 作り

ライ ン の 揺れ を 止 める 。  

   ・タ イ ムア ウ ト やＴ Ｔ Ｏ ，セ ット 間 は ，サ イド ラ イ ン後 方 のフ リ ーゾ ー ン 際ま

で（ ライ ン の 歪み 等 を 確認 し なが ら ）コ ート 側 を 向い た 状態 で 下 がり ，自然

体で リ ラ ック ス し た姿 勢 で 待つ 。（ 広告 バ ナ ―が あ る 場合 に は ，文字 等 を隠

さな い よ うバ ナ ー 間に 立 つ ）そ の際 ，フ リー ゾ ー ンコ ー ナ ー外 側 に 置い てあ

主審

ベンチ
スコアラーズ
テーブル ベンチ

副審

Ｌ１
ａ

b

Ｌ２
a

b

 1 s t   

 

 2n d   

 

1 s t： フ ァ ー ス ト レ フ ェ リ ー  

2 n d： セ カ ン ド レ フ ェ リ ー  

ｌ １ ： ラ イ ン ジ ャ ッ ジ １  

Ｌ ２ ： ラ イ ン ジ ャ ッ ジ ２  



3 
 

る各 自 の 飲料 に て 速や か に 水分 補 給 を行 っ て 良い 。  

 ・サ ン ドレ ベ ラ ーが ラ イ ン上 に レ ーキ を か けた 後 は ，各 コ ー ナー に 移 動し ，２

人の ラ イ ンジ ャ ッ ジで サ イ ドラ イ ン 上，そ の 後に そ れ ぞれ が エ ンド ラ イ ン上

の 砂 を 落 と し ， ラ イ ン を 真 っ す ぐ に す る 。 ４ 人 の 場 合 に は ，「 Ｌ １ 」 と 「 Ｌ

４ 」，「 Ｌ ２ 」 と 「 Ｌ ３ 」 で サ イ ド ラ イ ン 上 を ， 次 い で 「 Ｌ １ 」 と 「 Ｌ ２ 」，

「Ｌ ３ 」と「 Ｌ４ 」で エ ンド ラ イ ン 上の 砂 を それ ぞ れ 同時 に 落 とし ，ラ イン

を真 っ す ぐに す る 。  

 

３．  試 合 後  

（１ ） レ フェ リ ー スタ ン ド の左 右 （ ファ ー ス トレ フ ェ リー ・ セ カン ド レ フェ リ ー の  

外側 ） に 整列 す る 。       

 

（２ ）フ ァ ー スト レ フ ェリ ー・セ カ ンド レ フ ェリ ー の 後に つ い てス コ ア ラー ズ テ ーブ

ル側 に 戻 り， フ ラ ッグ を ス コア ラ ー ズテ ー ブ ルに 置 く 。  

 

 

『ラインジャッジの判定の仕方』  

 

１． ラ イ ンに 関 す る判 定 （ ボー ル イ ン・ ボ ー ルア ウ ト ）  

（１ ）２ 人の 場 合 ，イ ン ，アウ ト の 判 定は ラ イ ン正 面 に 移動 し て 行う こ と が望 ま し い。

ボー ル の 速度 が 速 く，ラ イ ン付 近 に 落下 す る 前に 正 面 に移 動 で きな い 場 合に は ，

移動 す る こと よ り も静 止 し て判 定 す るこ と を 優先 し ，イ ン・ア ウト の 確 認を 行

って か ら ，フ ラ ッ グシ グ ナ ルを 行 う 際に ， ラ イン 正 面 に移 動 す る。  

 

（２ ） ラ イン に ボ ール が 接 触す れ ば ，ボ ー ル イン の 判 定を す る 。  

 

（３ ）ラリ ー 中，風 や 選手 の プ レー 中の 動 き によ っ て 正常 で は ない 位 置 にラ イ ン が動

いた 場 合 ，た とえ 大 き く曲 が っ てい ても ，ラ イ ン を基 準 に ボー ル イ ン・アウ ト

を判 定 す る 。また ，フ ァ ース ト レ フ ェリ ー の 最終 判 定 が終 わ り ，選 手か らの ボ

ー ル マ ー ク プ ロ ト コ ー ル の 要 求 が 無 い こ と を 確 認 す る ま で ラ イ ン の 修 正 は 行

わな い 。  

 

（ ４ ） ボ ー ル マ ー ク プ ロ ト コ ー ル 時 は ， フ ァ ー ス ト レ フ ェ リ ー に ラ イ ン に ボ ー ル が

接 触 し た か ， 接 触 し な か っ た か を 明 確 に 口 頭 で 伝 え ， フ ァ ー ス ト レ フ ェ リ ー

に確 認 さ れた ら ボ ール が 落 ちた 位 置 を手 の 平 で示 す 。（ フ ラ ッグ や 人 差 し指 で

指さ な い。）  

※ フ ァ ー ス ト レ フ ェ リ ー が 最 終 判 定 を し た あ と ， フ ァ ー ス ト レ フ ェ リ ー と ア

イ  コ ン タク ト を とり ボ ー ルマ ー ク を消 す 。  

 

２． ボ ー ルコ ン タ クト の 判 定  

自 身 側 チ ー ム の ブ ロ ッ ク に お け る ボ ー ル コ ン タ ク ト （ 自 身 側 コ ー ト に  ボ ー ル が

入る 場 合 ）は ，確実 に 見 えた 場 合 に 限り ラ リ ー中 も フ ァー ス ト レフ ェ リ ーが 確 認 で

きる よ う に（ ２ 秒 程度 ） フ ラッ グ シ グナ ル を 示す 。  


